S'M Trends in internetgebruik

In het tijdperk van mobiel internet krijgt de smartphone de hoofdrol

In 2012 was internet via mobiele devices duidelijk in Dit onderzoek is uitgevoerd door middel van:
opkomst, maar domineerden de pc en laptop nog.
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met als belangrijkste device de smartphone. el marie
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Introductie 4G Betere beschikbaarheid Grotere Groeiende variéteit in
van WIFI databundels toestellen, zoals phablets

De snelle opkomst van de smartphone

Gezien de flinke groei van het smartphonegebruik, is het niet vreemd dat ook de populariteit van dit device over de hele linie sterk toeneemt.
Het einde van het pc/laptop-tijdperk lijkt in zicht. Nederlandse internetgebruikers zijn korter online op deze devices en bezoeken minder websites.
Browsergebruik neemt alleen nog toe op de smartphone en dan nog beperkt.

We zijn (nog) meer online Het browsergebruik loopt terug, behalve op de smartphone
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‘Zo gauw grote spelers als Facebook en
WeChat een betrouwbare en simpele

De smartphone is de eerste keuze voor de volgende zaken
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TV-kijken doen zoeken

doen via onze mobiel. Ook ouderen.’

Meer gebruiksduur, minder websites en apps

Er lijkt sprake van een online concentratietrend. Mensen bezoeken minder verschillende apps, maar besteden meer tijd per app.
De top-10 van apps wordt nog meer dan voorheen gedomineerd door Facebook en Google.

Minder verschillende apps, maar we besteden er wel meer tijd aan
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Bovenstaande resultaten zijn afkomstig uit het onderzoek Trends in Internetgebruik dat is uitgevoerd door onderzoeksbureau GfK in opdracht van SIDN.
Als de partij achter het .nl-domein is SIDN verantwoordelijk voor het stabiel functioneren en de ontwikkeling van dit domein. Dagelijks verwerken we meer dan een miljard zoekopdrachten:
wanneer gebruikers e-mail versturen of ontvangen en tijdens de zoektocht van gebruikers naar websites. Voor SIDN, maar ook voor onze community, zijn ontwikkelingen in internetgebruik uiteraard van groot belang. Nu en in de toekomst.

Lees voor meer trends het volledige rapport ‘Trends in internetgebruik’ op 'sidn.nl/trendsininternetgebruik



